Warsztaty z kompetencji cyfrowych i nowoczesnej
dydaktyki

(Otwarta nauka — Otwarta edukacja — Sztuczna inteligencja)

Nowoczesna dydaktyka akademicka nie opiera sie juz wytgcznie na przekazywaniu wiedzy —
coraz czesciej staje sie przestrzenig wspoéttworzenia tresci, doswiadczen i form uczenia sie.
Kurs “Rewolucja w edukacji dzieki audiowizualnym innowacjom” powstat z mys$lg o
doktorantach, ktorzy chcg Swiadomie wykorzystywac technologie cyfrowe, sztuczng
inteligencje oraz zasady otwartej nauki w projektowaniu materiatéow edukacyjnych.

Proponowane zajecia majg charakter warsztatowy i projektowy. Ich celem nie jest stworzenie
kolejnego kursu online, lecz nauczenie sie jak taki kurs zaplanowacé i zbudowaé — zgodnie
z zasadami otwartosci, rzetelnosci naukowe;j i etyki cyfrowej. Uczestnicy poznajg strukture
kursow typu MOOC (Massive Open Online Course) i prze¢wiczg caty proces ich tworzenia:
od pracy koncepcyjnej, przez dobdér narzedzi i zasobow, az po opracowanie elementéw
audiowizualnych.

Program opiera sie na trzech filarach:

o Otwarta nauka (Open Science) — rozumiana jako transparentnos¢ w publikowaniu
wynikow badan, dzieleniu sie danymi i zasobami naukowymi;

o Otwarta edukacja (Open Education) — ukierunkowana na tworzenie i udostepnianie
materiatdw dydaktycznych, ktére mogg by¢ wykorzystane przez innych;

e Sztuczna inteligencja (Al) — traktowana nie jako zagrozenie, lecz jako narzedzie
wspierajgce refleksje, tworczos¢ i projektowanie dydaktyczne.

Kurs tgczy teorie z praktykag. W trakcie zaje¢ uczestnicy bedg analizowac¢ przyktady
otwartych kursoéw z europejskich uniwersytetow, testowaé narzedzia wspierajgce proces
dydaktyczny (m.in. Articulate, H5P, DaVinci Resolve, ChatGPT, Canva, Synthesia) oraz
opracujg wiasny projekt kursu w formacie MOOC.

Zaliczenie polega na przygotowaniu konspektu przysziego kursu online wraz z zestawem
dziesieciu materiatow audiowizualnych, ktére mogg w przysztosci stanowi¢ podstawe do
opracowania petnego kursu dydaktycznego lub popularyzatorskiego.

W duchu uniwersytetéw sojuszu YUFE kurs promuje wartosci otwartosci, wspoétpracy i
innowacji w nauce. To propozycja dla oséb, ktére chcg poszerzy¢ swoje kompetencije
dydaktyczne i wykorzysta¢ potencjat nowych mediow w komunikacji wiedzy — rzetelnie,
tworczo i z naukowg precyzja.

Modut Liczba godzin Terminy Forma zaliczenia

Open Science 20 (10 offline; 10 online) Styczen-luty
2026




Sztuczna inteligencja

60 (30 offline, 20 online, 5-
10 konsultacje online/ew.
w razie potrzeb face to face)

marzec-| potowa
maja 2026

Open Education / E-
learning

60 (30 offline, 20 online, 5-
10 konsultacje online /ew.
w razie potrzeb face to face)

Il potowa maja -
lipiec

(1 mc w studio,
autoprezentacja
+ reszta

Bydgoszcz albo
online)

Miniprojekt (otwarte
interaktywne
materiaty
edukacyjne)

Zagraniczna wizyta
studyjna (dla
najlepszej grupy
projektowej; wytonienie
na

podstawie miniprojektu)

sierpien 2026

Aplikacja do projektu: do 19 grudnia 2026, na podstawie zgtoszenia mailowego
i przestaniu informacji o realizowanej specjalnosci, polu badawczym i oczekiwaniach wobec

udziatu w projekcie.




Warsztaty z kompetencji cyfrowych i nowoczesnej
dydaktyki cd.

(Otwarta nauka — Otwarta edukacja — Sztuczna inteligencja)

Zatozenia kursu

Kurs ma charakter praktycznych warsztatéw potgczonych z metoda projektowq i analizg
przypadkéw (case study).

Celem jest przygotowanie uczestnikow do samodzielnego zaprojektowania i realizacji
otwartego kursu online (MOOC), z wykorzystaniem zasad otwartej nauki, otwartej edukacji
oraz nowoczesnych narzedzi sztucznej inteligenciji.

Kurs ksztattuje kompetencje z zakresu:
e projektowania dydaktyki cyfrowej,
e wyszukiwania i adaptacji otwartych zasobéw edukacyjnych i naukowych,
e tworzenia scenariuszy kurséw opartych na multimodalnych formach przekazu,

e wykorzystania narzedzi Al oraz innego oprogramowania (narzedzi) do planowania,
opracowywania i ewaluacji tresci.

Zajecia realizowane sg w formule warsztatéw stacjonarnych, zaje¢ online i
indywidualnych konsultacji projektowych, z naciskiem na uczenie sie poprzez dziatanie.

Cele kursu

1. Przygotowanie doktorantéw do samodzielnego projektowania kurséw MOOC —
od prezentacji narzedzi cyfrowych po zapoznanie z zasadami OA, tak aby skutecznie
wykorzystywaé materiaty i zrodta do opracowania oferty dydaktycznej oraz tresci
audiowizualnych i wybér narzedzi cyfrowych.

2. Rozwijanie kompetencji w zakresie otwartej nauki — zrozumienie zasad
open access, otwartych danych badawczych i licencjonowania zasobow;
prowadzenie otwartego notatnika badawczego (20h).

3. Ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia i udostepniania otwartych zasobéw
edukacyjnych — w tym wyszukiwania, adaptacji i tworzenia nowych materiatéw
z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych (60h).

4. Wykorzystanie sztucznej inteligencji w dydaktyce — poznanie i zastosowanie
narzedzi Al w procesie projektowania tresci, planowania interakcji oraz analizy
materiatéw zrédtowych (60h).

5. W catosci kursu: Rozwijanie umiejetnos$ci komunikacji naukowej i popularyzaciji
wiedzy — projektowanie materiatow, ktére tgczg naukowg rzetelnosé z przystepnag
formg przekazu.



Efekty uczenia sie
Po ukonczeniu kursu uczestnik/uczestniczka:

Wiedza:

e zna zasady otwartej nauki i otwartej edukacji, w tym mechanizmy publikowania w
otwartym dostepie oraz otwarte licencje (CC);

e rozumie istote i strukture kurséw MOOC oraz ich potencjat w dydaktyce
akademickiej;

e zna podstawowe narzedzia sztucznej inteligencji wspierajagce projektowanie
dydaktyczne, opracowanie tresci i analize materiatdow naukowych.

Umiejetnosci:

o potrafi opracowaé koncepcje MOOC-a: zdefiniowa¢ grupe docelowa, cele
dydaktyczne, strukture modutéw i formy aktywnosci uczestnikéw;

e umie wyszukiwaé, oceniac i wykorzystywac otwarte zasoby edukacyjne i naukowe
(OER, open data, open access) w projektowaniu kursow;

o potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzia cyfrowe i Al do tworzenia tresci
audiowizualnych i interaktywnych;

o tworzy scenariusze dydaktyczne z wykorzystaniem form multimedialnych (wideo,
podcast, infografika, interaktywna prezentacja).

Kompetencje spofeczne:
e rozumie znaczenie otwartosci, wspotdzielenia i transparentnosci w nauce i edukacji;

o potrafi wspotpracowac w zespole interdyscyplinarnym przy projektowaniu materiatow
edukacyjnych;

e jest przygotowany/a do roli mentora lub autora tresci w otwartych inicjatywach
dydaktycznych i popularyzatorskich.

Forma zaliczenia
Zaliczenie kursu polega na opracowaniu konspektu kursu MOOC obejmujacego:
e oOpis zatozen dydaktycznych,

o zestaw 10 materialéw audiowizualnych /miniprojekt/ (propozycje filmow, animaciji,
podcastow lub innych form interaktywnych) wraz z opisem ich funkcji dydaktycznej i
zrodet zasobow.

Konspekt moze w przysztosci zostac¢ rozwiniety w petny kurs otwarty, prezentujgcy dorobek
naukowy doktoranta lub popularyzujgcy wyniki badan.

Uzasadnienie dydaktyczne

Projekt odpowiada na potrzebe rozwijania kompetencji dydaktycznych mtodych badaczy w
duchu open science, digital scholarship i Al literacy.



taczy w sobie refleksje nad odpowiedzialnym wykorzystaniem sztucznej inteligencji z
praktycznym zastosowaniem technologii w dydaktyce i popularyzacji nauki.

Kurs wspiera rozwoj doktorantéw jako przysztych edukatoréw, popularyzatoréw i twércéw
nowoczesnych form nauczania w srodowisku akademickim i poza nim.



